PROGETTO DI PLESSO
SCHIZZI... D’ACQUA

MOTIVAZIONE

La motivazione che ci ha spinte a scegliere 'argnto acqua € stato la naturale
continuazione delle finalita dello scorso annogawvicinare fin da piccoli i bambini
alla natura, ai sui ritmi, ai suoi tempi, alle soenifestazioni, per provare a
consegnare loro un ambiente da esplorare, rispedtamare .

L’acqua elemento primario per la vita, € amatabdanbini di tutte le eta. Preziosa e
di semplice utilizzo incuriosisce e attira i bamtffrendo loro la possibilita di

vivere sensazioni piacevoli,di conoscere,di espborA qualsiasi eta,i bambini ne
sono particolarmente attratti ,amano giocare con
I'acqua,bagnarsi,toccarla,travasarla... sia quandsadmo per igiene personale,sia
guando la utilizzano per lavarsi o per lavare. bla €, per il bambino, un fattore
molto importante di crescita,sia a livello senderizhe a livello di sperimentazione
“scientifica”. Al di la dell’'uso e della manipolamie,i bambini hanno pero bisogno di
stimoli mirati per osservare e sperimentare in moidaspecifico.

FINALITA’

Awvicinare fin da piccoli i bambini alla natura, suwi ritmi, ai suoi tempi, alle sue

manifestazioni, per provare a consegnare loro ubiente da esplorare, rispettare e
amare.

Acquisire un atteggiamento di responsabilita e eti€p verso I'ambiente che ci

circonda



Avviare gradualmente il bambino alla costruzione wh pensiero e di un
“atteggiamento scientifico”’nell’accostarsi allaltaache lo circonda.

Maturare tecniche di osservazione, attivare gjr@ateon piu casuali, ma finalizzate a
mete prestabilite.

TAPPE

Dove si trova l'acqua

Com’e I'acqua? Colore, forma sapore odore....

| rumori e i suoni dell’acqua

A che cosa serve l'acqua?

Da dove viene? (il ciclo dellacqua )

Le trasformazioni dell’acqua ( ghiaccio, vapore...)
Giochi con l'acqua

OBIETTIVI
=* Sviluppare attenzione e curiosita verso l'acqua
=* Scoprire le principali caratteristiche dell’acqua
=* Conoscere I'acqua nelle sue diverse forme
=* Compiere esperimenti intenzionalmente

~* Conoscere I'importanza e le funzioni dell’acqualpevita degli uomini e
delle piante

~* Conoscere il ciclo dell’acqua

=* Comprendere che ci sono comportamenti quotidiag@ipossono
salvaguardare lI'acqua dallo spreco

=* Arricchire il linguaggio verbale
~* Ascoltare racconti e memorizzare poesie sull’acqua

ASPETTI GIOCOSI

Creare suoni: gocce, schizzi, tonfi, e piccole atesc

Creare sfumature di colori

Accarezzare, agitare, battere, mescolare, soffymmgogliare, sgocciolare,
zampillare, spruzzare, schizzare, percuotere
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